Het spel winnen
Het eerste team dat vijf bouwkaarten heeft, is de winnaar! Zij zijn de slimste holbewoners van de
hele oertijd!

Het spel spelen — 2 of meer spelers — +eam teqgen tij

In deze variant speel je als één team en probeer je zo snel mogelijk volgens de instructies van de
bouwmeester de constructie na te bouwen. Stel hiervoor een stopwatch in op vijf (beginner), drie
(gevorderde) of twee (expert) minuten en probeer een bouwwerk te maken binnen deze tijd.

1. Pak van elke bouwsteen één exemplaar (= negen blokken).

2. Bepaal wie de bouwmeester is. De andere speler(s) is/zijn bouwer(s) en krijgt/krijgen instructies
van de bouwmeester over hoe het bouwwerk op de kaart in elkaar moeten worden gezet.
Opmerking: bouwmeesters mogen alleen de woorden gebruiken die in het ‘woordenboek’ worden
gedefinieerd door de beschrijvings- en woordkaarten. Ze mogen geen andere woorden zeggen en
geen gebaren maken om elkaar te helpen.

3. De bouwmeester pakt een bouwkaart en houdt deze gesloten. Hij start de tijd op de stopwatch,
waarna hij de bouwkaart mag bekijken en meteen begint met instructies te geven aan de andere
speler(s)!

4. Zodra de bouwer(s) denkt/denken klaar te zijn, roept/roepen hij of zij - BOEGH
en wordt de tijd stopgezet. De bouwmeester laat de bouwkaart zien. Als het bouwwerk goed in
elkaar is gezet voor de tijd is geéindigd, is het de bouwer(s) gelukt de opdracht succesvol te
voltooien.
Opmerking: lukt het (een) speler(s) om de constructie te voltooien, dan moet er een nieuwe
combinatie van beschrijvings- en woordkaarten gevormd worden.
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Lukt het jou een expertconstructie te maken binnen de twee minuten?
Fantastisch! Film en deel het op sociale media en tag Megableu!
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SPELREGELS Vi
2 of meer spelers —vanaf 7 jaar | i

Doel van het spel

Jullie oermensen zijn echte bouwers, maar in praten zijn jullie minder goed - de spreektaal begint zich
tenslotte nog maar net te ontwikkelen! Best lastig, want in dit spel moet je je teamgenoten het
bouwwerk laten maken dat staat afgebeeld op de kaart die voor je ligt - met dus een minimum aan
woorden tot je beschikking. Kunnen jullie goed met elkaar communiceren en snel het juiste
bouwwerk maken in dit prehistorische brabbel- en bouwspel? Maak je klaar voor de luidste,
grappigste en gekste bouwplaats in het hele Stenen Tijdperk!

Inhoud

18 bouwstenen, 30 bouwkaarten in 3 verschillende kleuren (groen, blauw en rood),
23 woordkaarten en 19 beschrijvingskaarten.

Voorbereiding
1. Kies je moeilijkheidsgraad:

Beginner: Gevorderde:

Voor opstelling level 1 (beginner): zie achterzijde speldoos.



2. Neem de bouw- en beschrijvingskaarten en selecteer de kaarten die geschikt zijn voor jouw
gekozen niveau:

« Als je voor BEGCINNER hebt gekozen, voeg dan de groene beschrijvingskaarten toe.

» Als je voor GEVORDERDE hebt gekozen, voeg dan de groene en blauwe beschrijvingskaarten toe.

« Als je voor EXPERT hebt gekozen, voeg dan de groene, blauwe en rode beschrijvingskaarten toe.

3. Schud de bouwkaarten en leg ze omgedraaid op tafel zodat iedereen erbij kan.
4. Leg de geselecteerde beschrijvingskaarten open op tafel zodat iedereen ze kan zien.

5. Schud de woordkaarten en leg ze omgedraaid naast de beschrijvingskaarten. Op deze manier is er
voor elke beschrijving één woord. Je hebt nu dus een soort prehistorische woordenboek!

Beschrijvingskaarten

Juist Fout Leg neer Zet rechtop
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Vierkant Cirkel Rechthoek

Bovenop Roteren Onder
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Bouwkaarten

Beginner:

Spelers hoeven alleen de
groene vormen te
stapelen. ldeaal voor wie
het spel voor het eerst
speelt.

Gevorderde:

Bevat ook de blauwe
vormen, evenals onder
andere de woorden ‘links
en ‘rechts’. In dit
spelniveau worden jullie

r

Expert:

Gebruikt alle vormen en
kleuren, evenals onder andere
de woorden ‘voor’ en ‘achter’.
In dit spelniveau kunnen de
bouwwerken behoorlijk

Groen Blauw Tussen

Gevorderde
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Links Rechts
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Rood Voor Achter
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al echt uitgedaagd. ingewikkeld worden!

Voorbeeld: Voorbeeld: Voorbeeld:
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Het spel kan op twee manieren gespeeld worden: team versus team of team versus tijd.
Het spel spelen — Lk of meer spelers - +eam tegen feam

1. Verdeel de spelers in twee teams. Het is geen probleem als je niet met een even aantal spelers
bent, teams hoeven niet even groot te zijn. Elk team pakt van elke bouwsteen één exemplaar (negen
blokken perteam).

2. Elk team wijst één speler aan als bouwmeester. Alle andere spelers zijn bouwers en krijgen
instructies van de bouwmeester over hoe ze het bouwwerk op de kaart moeten bouwen.
Opmerking: bouwmeesters mogen alleen de woorden gebruiken die in het ‘woordenboek’ worden
gedefinieerd door de beschrijvings- en woordkaarten. Ze mogen geen andere woorden zeggen en
geen gebaren maken om elkaar te helpen.

3. Beide bouwmeesters pakken een bouwkaart - elk team heeft dus een eigen kaart - en houden
deze gesloten. De jongste speler roept ‘start’, waarna de bouwmeesters hun bouwkaart mogen
bekijken en meteen beginnen met instructies geven aan hun teamleden!'

4. Zodra een team denkt klaar te zijn, moet de bouwmeester van dit team - ; u
roepen en de bouwkaart onthullen. Als het bouwwerk goed in elkaar is gezet, dan wint dit team de
bouwkaart!

5. Dan kiezen alle teams een nieuwe bouwmeester en gaat het spel verder met een nieuwe
bouwkaart.

Opmerking: het verliezende team mag bepalen of er al dan niet een nieuwe combinatie van
beschrijvings- en woordkaarten gevormd moet worden.
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